Polski Zwigzek Lowiecki
NACZELNA RADA EOWIECKA

Uchwata Nr 307/2025

Naczelnej Rady towieckiej
z dnia 21 lutego 2025 r.
W sprawie wprowadzenia Prawidef strzelafi m ysliwskich na zawodach

organizowanych przez PZt — pigciobdj i szesciobdj

Na podstawie § 82 ust. 3 pkt 6 Statutu Polskiego Zwigzku towieckiego, stanowigcego
zatacznik Nr 1 do uchwaty XXIvV Krajowego Zjazdu Delegatéw Polskiego Zwigzku towieckiego
z dnia 16 lutego 2019 roku, dziatajgc na wniosek Komisji Strzeleckiej z dnia 9 stycznia 2025 r.

L.dz. 21/NRt/25, Naczelna Rada towiecka postanawia, co nastepuje:

§1.
Wprowadza sie Prawidta strzelari mysliwskich na zawodach organizowanych przez PZt —

pigciobdj i sze$ciobd)j, stanowiacy zatgcznik do uchwaty.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Zatgcznik: Prawidta strzelarh mysliwskich na zawodach organizowanych przez PZt — pieciobgj

i szesciobdj.
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Zatacznik do Uchwaty nr 307/2025
Naczelnej Rady Lowieckiej
z dnia 21 lutego 2025 r.

PRAWIDtA STRZELAN MYSLIWSKICH
NA ZAWODACH ORGANIZOWANYCH PRZEZ PZt
PIECIOBO)J i SZESCIOBO)

Na zawodach organizowanych przez Polski Zwigzek towiecki prowadzi sie strzelania odpowiadajgce
sposobom polowania na podstawowe gatunki zwierzyny wystepujgce w naszych fowiskach.

Opracowane prawidta majg na celu wprowadzenie ujednoliconych i obowigzujacych zasad
wspotzawodnictwa na zawodach w strzelaniach mysliwskich, ktére zostaty przedstawione w kolejnych
rozdziatach.

ROZDZIAL |

PRZYGOTOWANIE STRZELNICY | URZADZEN TECHNICZNYCH PRZED ROZPOCZECIEM STRZELAN

§1

Za przygotowanie urzgdzen do prawidtowego przeprowadzenia konkurencji odpowiedzialny jest
organizator zawodéw.

§2
0S MYSLIWSKA

1. Na osi mysliwskiej stosuje sie ptywajgcg maszyne do rzutkow.
2. Maszyne do rzutkdw nalezy tak wyregulowac, aby:

a. tory lotu rzutkdw miescity sie wewnatrz strefy wyznaczonej przez linie przechodzace przez skrajne
stanowiska strzeleckie i maszyne do rzutkdw, przy czym strefa nie moze by¢ mniejsza (wezsza) niz
pomiedzy liniami przechodzgcymi przez drugie oraz czwarte stanowisko i maszyne,

b. tory lotu rzutkéw rozmieszczone byly na réznych wysokosciach, jednak mierzone na dziesigtym
metrze od maszyny, nie mogg by¢ nizsze niz 1,5 metra i nie wyzsze niz 4 metry nad poziom
stanowisk strzeleckich, a minimalny rozstaw miedzy torem najnizszym i najwyzszym musi wynosic¢
€O najmniej 2 m,

c. rzutki dolatywaty od maszyny na odlegtos¢ mierzong horyzontalnie na poziomie stanowisk
strzeleckich na odlegto$¢ 60 metrow (£2 metry). Do pomiaru dolotu rzutka nalezy przyja¢ rzutka
prostego przechodzgcego na 10 metrze przed maszyng na wysokosci 1,5 m nad poziomem
stanowisk.

3. Wyrzutnia musi by¢ wyposazona w uktad sterowania, ktéry pozwala na podanie dwdch rzutkéw
w jednakowych odstepach czasowych dla kazdego zawodnika nie dtuzszych niz 2,5 sekundy.

§3
KRAG MYSLIWSKI

Wyrzutnie na kregu mysliwskim nalezy tak wyregulowac, aby rzutki z obydwu wyrzutni przelatywaty po
torach statych przez miejsce ich krzyzowania sie (z tolerancjg 0,5 metra w pionie i poziomie)
i dolatywaty na odlegtos¢ mierzong horyzontalnie (na poziomie stanowisk strzeleckich) na odlegtos¢ 60
metrow (+2 metry). Miejsce krzyzowania sie toréw rzutkdéw wyznaczone jest przez punkt lezgcy na
wysokosci 4,5 metra i w odlegtosci 5,5 metra od Srodka prostej tgczacej obie wyrzutnie.



Odlegtosc 5,5 metra mierzona jest w strone przedpola strzelnicy. Miejsce krzyzowania sie toréow rzutkow
powinno by¢ zaznaczone i widoczne z kazdego stanowiska.

§4
PRZELOTY

Woyrzutnie do rzutkdw na wiezy przelotéw nalezy tak wyregulowac, aby spetniaty nastepujace warunki:

a. tor lotu rzutkéw wypadat na ptaszczyznie pionowej przechodzacej od wyrzutni przez srodkowe
stanowisko strzeleckie,

b. wysokos¢ lotu rzutkéw nad linig stanowisk strzeleckich wynosita od 18 do 20 metréw,

c. rzutki przelatywaty na odlegtos¢ od wyrzutni do srodkowego stanowiska strzeleckiego (30
metréw) w czasie od 1,4 do 1,6 sekundy,

d. wyrzutnia musi byé wyposazona w uktad sterowania, ktéry pozwala na podanie dwdch rzutkow
w jednakowych odstepach czasowych dla kazdego zawodnika nie dtuzszych niz 2,5 sekundy,

e. konstrukcja przyston musi uniemozliwi¢ zawodnikowi oddanie strzatu za linig stanowisk.

§5
MYSLIWSKA OS PRAKTYCZNA (MOP)

1. Do strzelen na osi praktycznej nalezy przygotowac pole o wymiarach: szerokos¢ 20 metrow i dtugosc
20 metréw, nad lub w ktérym poruszajg sie rzutki. Pole nalezy wyraznie oznaczy¢ dla umozliwienia
ustalania trajektorii rzutkéw (zgodnie z rysunkiem w zatacznikach).

2. Pozycja wyrzutni moze by¢ dowolna, pod warunkiem ze wychodzgce rzutki nie stanowig zagrozenia
dla strzelajacych, sedzidw, obstugi i widzéw, réwniez w przypadku rozerwania rzutka. Nalezy
zapewni¢ mozliwos¢ przestawiania maszyn w celu zmiany trajektorii rzutkdw.

3. Nalezy obowigzkowo zapewni¢ maszyne podajgca rzutek typu "rabbit".

4. Poszczegodlne wyrzutnie nalezy oznaczy¢ literami: A, B, C, D, poczawszy od lewej strony stanowiska
pierwszego, zgodnie z ruchem wskazédwek zegara. Oznaczenia wyrzutni nalezy umiescic¢ na tablicach
wyraznie widocznych ze stanowisk strzeleckich.

5. Wyrzutnie nalezy ustawié tak, aby trajektorie spetniaty nastepujgce warunki:

a. trajektoria z lewej do prawej przechodzaca przez granice pola oznaczong jako AB w kierunku CD
(rabbit lub inna),

b. trajektoria z prawej do lewej przechodzgca przez granice pola oznaczong jako CD w kierunku AB
(rabbit lub inna),

c. trajektoria przychodzaca przez granice pola oznaczong jako BC,
d. trajektoria odchodzgca przez granice pola oznaczong jako BC.

6. Na cele mozna stosowac kazdy rodzaj rzutkow standardowych i specjalnych typu midi, mini, rabbit,
battue.

7. Nalezy zapewnic¢ trzy jednakowe stanowiska strzeleckie (bramki). Wymiary bramek przedstawiono
na rysunku w zatgcznikach. Bramki nalezy umiesci¢ rownolegle, w odlegtosci 5 metrow przed linig
pola oznaczong jako AD, jak réwniez w odlegtosci 5 metréw od siebie (liczagc od srodka bramek) w
sposéb uniemozliwiajgcych swobodne przesuwanie. Przed kazdg bramka nalezy umiesci¢ widoczng
dla strzelca tabele wskazujgcg kolejnosc strzelania na danym stanowisku.



8. Usytuowanie bramek winno gwarantowaé bezpieczne oddanie strzatéw z kazdego stanowiska.

9. Organizator zapewnia wszystkie tabele strzelan zgodnie z ustalonym wzorem do dyspozycji Sedziego

10.

11.

Gtéwnego.

Kazdy rzutek po wyjsciu z maszyny winien podgza¢ po wyznaczonym mu torze; nie dotyczy , rabbita”,
ktdry podskoczyt po kontakcie z podtozem.

Sedzia w trakcie odbioru strzelnicy uprawniony jest do zmiany ustawien maszyn.

§6
ZAJAC W PRZEBIEGU

Urzadzenie ruchomej makiety zajgca powinno by¢ wykonane z blachy (o grubosci 3,5+5,0 mm) tak,
aby przedstawiata ona zajgca w skoku. Dtugos¢ makiety (liczac od piersi do nasady omyka) winna
wynosi¢ 45 cm, a wysoko$¢ (mierzona na srodku zapadki) 17 cm. W odlegtosci 4 cm od poczatku
makiety (na piersi makiety) powinien by¢ wyciety prostokatny poziomy otwér o wymiarach 16 x 12
cm, za ktérym znajduje sie zapadka o 1 cm wieksza (na wszystkich bokach) od otworu i wykonana z
blachy o grubosci 4 mm. Sprezyny i urzgdzenie zwalniajgce nalezy wykonaé wg uznania konstruktora.

Makieta zajgca musi by¢ tak wyregulowana, aby zwalniata urzagdzenie sygnalizujgce trafienie pod
naciskiem 0,7+1,0 kg w kazdym miejscu zapadki oraz by przy strzatach z odlegtosci 35 metréw srutem
dozwolonym do strzelania zajaca, zaznaczata trafienie (wskaznik zaznaczajacy trafienie
z materiatu koloru jaskrawego). Wskaznik zaznaczajacy trafienie nie moze byé widoczny przed
strzatem.

Makieta zajgca powinna by¢ ustawiona na urzadzeniu poruszajgcym jg w taki sposéb, aby odlegtosc
pomiedzy dolng jej czescig a poziomem belki widziana ze stanowiska strzeleckiego przez osobe
wysokosci 175 cm wynosita 14 cm. Uwaga: poziom belki rdwna sie poziomowi stanowiska.

Makieta zajgca porusza sie po przebiegu w obu kierunkach, pokonujgc pomiedzy przestonami
odlegtos$¢ 6 metrow w czasie od 1,4 do 1,6 sekundy. Odlegtos¢ od czota stanowiska do makiety
wynosi 35 metréw.

§7
DZIK W PRZEBIEGU

Urzadzenia ruchomej makiety dzika nalezy tak wyregulowa¢, aby makieta poruszata sie w obu
kierunkach przebiegu, pokonujac odlegtosé 10 metrow pomiedzy przestonami w czasie od 2,4 do 2,6
sekundy. Pomiar rozpoczynamy i kofczymy na tym samym punkcie makiety (np. gwizd-gwizd).
Odlegtos¢ od czofa stanowiska do makiety wynosi 50 metrow. Konstrukcja osi dzika powinna
gwarantowac swobodne i bezpieczne oddanie strzatu zawodnikom o réznym wzroscie.

Na zawodach z centralnego kalendarza imprez strzeleckich dopuszcza sie dwukrotne uzycie
podktaddéw tarcz z wyjatkiem pkt 3. Otwory w zuzytym podktadzie powinny by¢ trwale zaslepione
bez widocznych sladéw starych przestrzelin po kazdej stronie podktadu. Na podktadzie nakleja sie
nowe tarcze, a po drugiej stronie makiety nakleja sie duzy papier zakrywajac wszelkie przestrzeliny.

Na zawodach o mistrzostwo PZt: Klasy Mistrzowskiej, Klasy Powszechnej, Dian, Senioréw, KKKt oraz
Finatu Ligi Strzeleckiej dopuszcza sie tylko nowe podkfady tarcz.

Stanowisko strzeleckie winno by¢ wyposazone w miejsce do wyktadania amunicji dla prawo
i leworecznych oraz podpory do wspierania odktadanej broni.



§8
ROGACZ I LIS

1. Makiety rogacza i lisa nalezy ustawi¢ pionowo i prostopadle do osi strzelania, tak by byly wyraznie
widoczne z linii strzatu. Wzdtuz osi strzelania nalezy ustawié¢ przestony, aby wyeliminowa¢ mozliwos¢
oddania strzatu do niewtasciwej makiety przez innego zawodnika. Organizator okresla wzajemne
potozenie tarcz z tym, ze odlegtos¢ pomiedzy sylwetkami musi wynosi¢ co najmniej 15 cm.

2. Dopuszcza sie umieszczanie tarcz rogacza i lisa na jednym podkfadzie.

3. Odlegtos¢ od linii stanowisk do makiet wynosi 100 metrdow. Linie stanowisk wyznaczajg stupy state
stuzace do podparcia broni. Stup staty powinien by¢ okragty o $rednicy od 10 cm do 20 cm oraz nie
potaczony z innymi elementami konstrukcyjnymi osi strzeleckiej. Stup powinien by¢ przymocowany
do podfoza w sposdb gwarantujacy jego stabilnos¢. Konstrukcja osi rogacza i lisa powinna
gwarantowaé swobodne i bezpieczne oddanie strzatu zawodnikom o réznym wzroscie, zaréwno
prawo jak i leworecznym z kazdego stanowiska.

4. Na zawodach z centralnego kalendarza imprez strzeleckich dopuszcza sie dwukrotne uzycie
podktadéw tarcz z wyjatkiem pkt.5. Otwory w zuzytym podktadzie powinny by¢ trwale zaslepione
bez widocznych $ladow starych przestrzelin po kazdej stronie podkfadu. Na podktadzie nakleja sie
nowe tarcze, a po drugiej stronie makiety nakleja sie duzy papier zakrywajgc wszelkie przestrzeliny.

5. Nazawodach o mistrzostwo PZt: Klasy Mistrzowskiej, Klasy Powszechnej, Dian, Senioréow, KKKt oraz
Finatu Ligi Strzeleckiej dopuszcza sie tylko nowe podkfady tarcz.

6. Stanowisko strzeleckie winno by¢ wyposazone w miejsce do wykfadania amunicji dla prawo
i leworecznych oraz podpory do wspierania odktadanej broni.

§9

Na konkurencjach rogacz-lis oraz dzik w przebiegu powinno znajdowac sie miejsce do wystawiania
makiet po skonczonej konkurencji przez zawodnika. Wystawienie makiet jest obowigzkowe.

§10

Organizator zawodow jest zobowigzany zapewni¢ obstuge techniczng do odbioru strzelnicy przez
Sedziego Gtéwnego oraz odpowiada za sprawnos¢ urzadzen i mozliwosé ich regulacji. Organizator na
whiosek Sedziego Gtéwnego zobowigzany jest usung¢ przeszkody uniemozliwiajgce odbidr strzelnicy lub
przeprowadzenie zawodow.

§11

W przypadku jesli organizator nie usunie usterek zgtoszonych przez Sedziego Gtéwnego w wyznaczonym
terminie, Sedzia Gtéwny ma prawo podja¢ decyzje o odwotaniu zawoddw, badz przeprowadzié¢ zawody
bez konkurencji nie spetniajgcej wymogdw, ale bez zaliczania ich do Wawrzynu Strzeleckiego. Koszty
wpisowego zwigzane z odwotaniem zawoddw ponosi organizator.



ROZDZIAL 11
ZASADY BEZPIECZENSTWA
§12

1. Na strzelnicach obowigzujg zasady bezpieczenstwa zgodne z przepisami prawa dotyczgcymi broni i

amunicji, wzorcowego regulaminu strzelnic oraz szczegétowych warunkéw wykonywania polowania.

Na strzelnicach w szczegdlnosci nalezy przestrzegac nastepujgcych zasad bezpieczeristwa:

a.

bron na strzelnicy nosi sie roztadowang, z oprdznionymi i otwartymi komorami nabojowymi, bez
paséw i pokrowcdw; podczas strzelania nie mozna zaktada¢ paséw na bron; dopuszcza sie w
obrebie strzelnicy przenoszenie broni w futeratach jesli tak stanowi regulamin zawoddw;

tadowanie broni, sktadanie sie, celowanie i strzelanie dozwolone jest na stanowisku strzeleckim
z lufg zwrdécong w kierunku makiet lub toru lotu rzutkédw z chwilg rozpoczecia strzelania we
wtasciwej kolejnosci;

bron Srutowg na stanowisku strzeleckim wolno tadowaé najwyzej dwoma, a kulowa jednym
nabojem;

przyspiesznik wolno napinaé wytgcznie przy strzelaniu do celéw nieruchomych; napiecie
przyspiesznika moze nastgpic tylko po ztozeniu sie do celu;

nie wolno odwracac sie z bronig na stanowisku strzeleckim i opuszczaé¢ go zanim nie nastgpi
otwarcie komdr nabojowych oraz roztadowanie i oprdznienie. Przez oprdznienie broni nalezy
rozumiec usuniecie tuski z komory nabojowej;

przed opuszczeniem stanowiska zawodnik musi roztadowac i oprdzni¢ bron, a nastepnie z
otwartymi komorami nabojowymi lub otwartym zamkiem moze opuscié stanowisko;

strzelajacy jest zobowigzany przerwac strzelanie, jezeli na przedpolu strzelnicy ukazg sie ludzie,
zwierzeta lub powstanie inne zagrozenie, albo podana zostanie komenda ,,przerwad strzelanie”;

na strzelnicy zabrania sie spozywania alkoholu i uzywania $rodkéw odurzajacych oraz
przebywania na jej terenie oséb bedacych pod ich wptywem;

w trakcie zawoddw zabrania sie uzywania ttumikéw huku.

2. Zawodnik jest odpowiedzialny za stan techniczny broni, zapewniajac bezpieczenstwo jej obstugi

i uzytkowania oraz odpowiednig celno$é, niezaleznie od tego czy strzela z broni witasnej, czy

uzyczonej.

3. Przed kazdorazowym zatadowaniem broni srutowej zawodnik jest obowigzany sprawdzi¢ droznosc

lufy, a w broni kulowej - po zajeciu stanowiska przed zatadowaniem pierwszego naboju.

Organizator zawodow jest obowigzany wyznaczy¢ bezpieczne miejsce do sprawdzania, testowania i

sktadania sie z broni niezatadowanej.



ROZDZIAL 1l

ZASADY ZACHOWANIA SIE PODCZAS ZAWODOW

§13

1. W czasie zawodow nalezy zachowywac kulture osobistg oraz bezwzgledny spokdj i opanowanie.
Wszelkie sporne sprawy nalezy zgtasza¢ do Sedziego Gtéwnego zawodow.

2. Zawodnicy zobowigzani sg wystepowac w odpowiednim ubiorze od momentu rozpoczecia zawodow
do ich zakonczenia. Stréj strzelca winien by¢ czysty. Obowigzuje uzywanie koszulki z co najmniej
krotkim rekawem, spodni zakrywajgcych co najmniej 2/3 uda oraz obuwia zakrywajgcego stopy i
zapewniajgcego bezpieczng postawe strzelca.

ROZDZIAL IV

OGOLNE ZASADY STRZELANIA

§14

Do strzelan mysliwskich wolno uzywaé kazdego rodzaju broni Srutowej i kulowej, uznanej przez
obowigzujgce prawo. Bron moze byé wyposazona w optyczne przyrzady celownicze.

§15

W przypadku awarii broni podczas trwania konkurencji zawodnik moze jg wymieni¢ w ciggu 5 minut.

§16

1. Przy strzelaniu do makiety rogacza, lisa i dzika dopuszcza sie bron przeznaczong do strzelania
amunicjg charakteryzujaca sie energig pocisku nie mniejszg niz 400 J w odlegtosci 100 m od wylotu
lufy.

2. Przy strzelaniu do rzutkéw dopuszcza sie nawazke s$rutu do 28 gramdéw o Srednicy Srutu
nieprzekraczajgcej 2,5 mm. Przy strzelaniu do makiety zajgca dopuszcza sie nawazke s$rutu do
28 gramow i srednicy Srutu do 3,5 mm.

§17

Strzelanie przeprowadza sie w grupach szescioosobowych. W uzasadnionych przypadkach grupa moze
by¢ mniej liczna. Kolejno$¢ strzelania poszczegdlnych grup, a w grupach — strzelcéw, odbywa sie wedtug
losowania lub ustalen organizatorow.

§18

Strzela¢ wolno tylko po ztozeniu sie do strzatu w postawie stojacej, ze stopami w granicach stanowiska
strzeleckiego (na osi rogacza/lisa stanowisko wyznacza linia stupkdw). Ztozenie sie do strzatu oznacza
przytozenie kolby do ramienia (tzw. dotka strzeleckiego) i policzka oraz skierowanie lufy w strone celu.
Strzelec podczas strzelania dubletéw, nie ma obowigzku przerywania sktadu celem ponownego ztozenia
sie do strzatu. Strzelanie odbywa sie z wolnej reki, z tym zastrzezeniem, ze do makiety rogacza i lisa
uzywamy podpdrki w postaci stupka statego. Bron nie moze by¢ wyposazona w dodatkowe elementy
pozwalajgce na jej podpieranie (raczki, uchwyty, itp.).



§19
Przed ztozeniem sie do strzatu na stanowisku strzeleckim zawodnik przyjmuje postawe gotowosci:
a. obie stopy znajdujg sie w granicach stanowiska strzeleckiego,

b. bron trzymana jest oburacz i skierowana wylotami luf w kierunku przedpola, gdzie pojawi sie
cel,

c. sylwetka strzelca nieruchoma w postawie stojacej.

§20

Na osiach srutowych (z wyjatkiem podchodu na osi mysliwskiej) oraz przy strzelaniu do makiet dzika
uruchomienie celu odbywa sie po przyjeciu przez strzelca postawy gotowosci oraz podaniu wyraznej
komendy gtosowej. Dozwolone jest ztozenie sie do strzatu przed podaniem komendy gtosowe;j.

§21

Sktadanie sie z broni niezatadowanej na stanowiskach strzeleckich jest dozwolone jedynie po uzyskaniu
zgody sedziego.

§22

Oddanie strzatu przed ukazaniem sie celu lub nie oddanie strzatu z winy zawodnika do pierwszego rzutka
na wszystkich konkurencjach srutowych zaliczane jako chybienie, a zawodnik nie ma prawa oddac
drugiego strzatu. W przypadku dubletu lub dubletu po strzale zalicza sie dwa zera. Na konkurencji ,dzik”
strzat taki liczy sie jak oddany do sylwetki.

§23

Podczas strzelania kulowego wolno oddac nie wiecej niz pie¢ strzatéw do jednej makiety, przy czym do
ruchomej makiety dzika oddaje sie 10 strzatéw zgodnie z §46.

§24

Strzat uznaje sie za celny (skuteczny), jesli w jego wyniku rzutek zostanie rozbity (rzutek uznaje sie za
rozbity, jezeli sedziowie stwierdzg wyrazny odtamek lub nastgpi jego catkowite zniszczenie), makieta
zajgca uwidoczni trafienie albo pocisk pozostawi przestrzeline w granicach pierscieni na makiecie.
Za pierscien trafiony uznaje sie pierscien, do ktérego jest co najmniej styczna przestrzelina o srednicy
pocisku, odpowiedniej do kalibru broni uzytej do strzelania. W przypadku spornym co do wartosci
przestrzelin Sedzia Gtdwny ma obowigzek uzy¢ kalibromierza w celu ostatecznego rozstrzygniecia sporu.

§25

1. W przypadku stwierdzenia w makiecie rogacza, lisa lub dzika wiecej niz pieciu przestrzelin, nalezy
kazdorazowo doprowadzi¢ do pieciu przestrzelin, odejmujac najlepsze trafienia.

2. W przypadku stwierdzenia ponadnormatywnych przestrzelin (jedenastej lub wiecej) w makietach na
danej osi, wynik konkurencji jest zaliczany jako zero.
§26

Nie oddanie strzatu na wszystkich osiach do ukazujgcego sie celu z powodu: nie zatadowania broni, nie
odbezpieczenia broni, nie napiecia mechanizméw zamkowych traktuje sie i zalicza jako chybienie lub
chybienia.



§27

1. Nie oddanie strzatu spowodowane wadg amunicji, zaréwno kulowej jak i Srutowej, lub
niesprawnoscig broni nalezy powtarzac. W przypadku ,dubletu symultanicznego” powtarza sie caty
dublet, a w przypadku , dubletu” i , dubletu po strzale” powtarza sie dublet z zaliczeniem efektu
pierwszego strzatu.

2. Za niewypat uznaje sie nabdj, ktorego tadunek srutowy lub pocisk nie opuscit lufy, mimo
prawidtowego i wyraznego zbicia sptonki.

3. W przypadku niewypatu zawodnik nie moze otwiera¢ komér nabojowych broni. Trzymajac bron
lufami w kierunku celu podniesieniem reki zgtasza sedziemu niewypat. Otwarcie broni przez
zawodnika przed podejsciem sedziego powoduje nieuwzglednienie niewypatu i zaliczenie chybienia.
W przypadku dubletu symultanicznego, dubletu lub dubletu po strzale zalicza sie dwa zera.

4. Sedzia ma prawo dokonac kontroli amunicji w trakcie strzelania serii.

§28

Na zawodniku spoczywa odpowiedzialnos¢ za punktualne stawienie sie na stanowisku strzeleckim.
Zawodnik, ktéry nie stawi sie w wyznaczonym czasie moze dotgczy¢ do grupy i od tego momentu strzelac
i zdobywaé punkty. Opuszczone stanowiska nie sg punktowane. W uzasadnionych przypadkach o
dopuszczeniu do strzelania opuszczonej konkurencji lub jej czesci decyduje Sedzia Gtéwny w
wyznaczonym przez niego czasie.

§29

Za rozpoczecie strzelania na konkurencjach kulowych oraz $Srutowych uznaje sie podanie przez
prowadzgcego komendy ,rozpoczynamy strzelanie”, natomiast zakonczenie strzelania sygnalizuje
komenda , koniec strzelania”.

§30

Dopuszcza sie stosowanie automatycznej lub elektronicznej tarczy dzika i zajgca w przebiegu. W razie
awarii tarczy dzika i zajaca Sedzia Gtédwny podejmuje decyzje o kontynuacji konkurencji przy
wykorzystaniu tradycyjnych makiet i urzadzen mechanicznych. Zawodnicy nie majg prawa sktadaé
protestu od podjetej decyzji sedziego.

§31

W obrebie osi strzeleckiej obowigzuje zakaz palenia tytoniu i e-papieroséw oraz uzywania telefondw
komoérkowych. Zakaz dotyczy sedzidw i zawodnikdw. Uzycie telefonu jest dopuszczalne w przypadku
koniecznosci wezwania pomocy medycznej, pomocy technicznej oraz potrzeby kontaktu z Sedzig
Gtownym.

§32

Kazdy zawodnik i sedzia podczas strzelania na osiach zobowigzany jest do uzywania ochronnikéw stuchu,
a przy konkurencjach srutowych dodatkowo ochronnikéw oczu i gtowy.



ROZDZIAL V
ZASADY ODNOSZACE SIE DO POSZCZEGOLNYCH RODZAJOW STRZELAN

§33
Strzelanie do rzutkéw na 0S| MYSLIWSKIEJ

Po sprawdzeniu gotowosci do rozpoczecia strzelania, sedzia prowadzacy podaje kolejno rzutki
maksymalnie do 2 sekund po komendzie gtosowej podanej przez zawodnika.

Po oddaniu strzatu (strzatéw) do prawidtowego rzutka (rzutkdéw), zawodnik moze opuscic¢
stanowisko, tylko gdy kolejny zawodnik odda strzat (strzaty). Pozostali zawodnicy postepujg tak samo
poruszajac sie od lewej do prawej strony. Zaden zawodnik po oddaniu strzatu lub strzatéw nie moze
przechodzi¢ na kolejne stanowisko w sposdb, ktéry przeszkadzatby innym zawodnikom lub sedziom.

Przy strzelaniu z podchodu strzelcy catej grupy zajmujg miejsca na stanowisku wyczekiwania.

Strzelec, na ktérego przypada kolejnos¢ strzelania, staje przed Sciezkg podchodu. Po opuszczeniu
przedpola przez poprzedniego strzelca faduje i zamyka bron i dopiero wtedy moze rozpoczgé marsz.

Rzutki podaje sie w czasie, kiedy podchodzacy strzelec znajduje sie na wyznaczonej sciezice
strzeleckiej po przekroczeniu linii startowej (nie dalej niz 14 metréw i nie blizej niz 11 metréw od
wyrzutni).

Po przekroczeniu oznaczonej linii konca podchodu sedzia podaje komende ,nowy rzutek”.
W przypadku braku komendy, rzutek przyjety przez zawodnika zalicza sie zgodnie z wynikiem strzatu,
bez mozliwosci jego powtarzania.

Po oddaniu strzatéw nalezy: otworzy¢ bron, roztadowaé, oprdézni¢ komory i z otwartymi komorami
nabojowymi przejsé na stanowisko wyczekiwania.

W przypadku strzelania dubletu zalicza sie efekt pierwszego strzatu. Niedozwolone jest oddanie
dwéch strzatéw do jednego rzutka. W takim przypadku oba rzutki uznaje sie za chybione.
W przypadku koniecznosci powtérzenia, zawodnik musi rdwniez oddac strzaty do kazdego rzutka
osobno.

§34
Strzelanie do rzutkéw na KREGU MYSLIWSKIM

Strzelcy catej grupy ustawiajg sie na miejscu wyczekiwania za odpowiednim stanowiskiem
strzeleckim, skad pojedynczo podchodzg na stanowisko zgodnie z ustalong kolejnoscia.

Strzelec, na ktérego przypada kolejnos¢ strzelania, zajmuje stanowisko strzeleckie, taduje bron,
przyjmuje postawe gotowosci i podaje komende gtosowa, po ktérej podaje mu sie rzutek lub rzutki
w czasie maksymalnie do 2 sekund.

Po oddaniu strzatéw nalezy: otworzy¢ bron, roztadowac, oprdézni¢ komory i z otwartymi komorami
nabojowymi opuscic¢ stanowisko strzeleckie.

Zaden zawodnik z grupy nie moze wej$¢ na stanowisko zanim poprzedni zawodnik nie ukoriczy
strzelania i nie opusci stanowiska.

Zaden zawodnik po oddaniu strzatu na jednym stanowisku nie moze przejéé na nastepne w sposéb
przeszkadzajgcy innym zawodnikom lub utrudniajgcy prace sedziego, a takie dopdki ostatni
zawodnik z grupy nie ukonczy strzelania na tym stanowisku.



W przypadku koniecznosci powtdrzenia dubletu symultanicznego, powtarza sie zawsze caty dublet.

§35
Strzelanie do rzutkéw na PRZELOTACH

Strzelcy catej grupy ustawiajg sie za odpowiednim stanowiskiem strzeleckim, skad pojedynczo
podchodzg na stanowisko zgodnie z ustalong kolejnoscia.

Strzelec, na ktérego przypada kolejnosé strzelania, zajmuje stanowisko strzeleckie, taduje bron,
przyjmujac postawe gotowosci i podaje komende gtosowa, po ktérej podaje mu sie rzutek lub rzutki
w czasie do 2 sekund od podania komendy.

Po oddaniu strzatéw nalezy: otworzy¢ bron, roztadowac, oprdézni¢ komory i z otwartymi komorami
nabojowymi opuscic¢ stanowisko strzeleckie.

Trafienie zalicza sie jesli rzutek w locie nie przekroczy linii stanowisk.

W przypadku dubletu zalicza sie efekt pierwszego strzatu. Niedozwolone jest oddanie dwdch
strzatéw do jednego rzutka w dublecie. W takim przypadku oba rzutki uznaje sie za chybione.
W przypadku koniecznosci powtdérzenia, zawodnik musi réwniez oddac strzaty do kazdego rzutka
osobno.

§36
Strzelanie do rzutkéw na MYSLIWSKIEJ OSI PRAKTYCZNEJ

Strzelcy catej grupy zbierajg sie na stanowisku wyczekiwania, skad zgodnie z kolejnoscig wyznaczang
numerami startowymi, podchodzg pojedynczo na stanowiska strzeleckie (bramki). Strzelanie
odbywa sie tréjkami zgodnie z numerami stanowisk. Strzelanie rozpoczyna sie od bramki nr 1 przez
caty czas trwania konkurencji.

Pierwsza tréjka na komende sedziego zajmuje stanowiska w bramkach. Pozostali strzelcy z grupy
oczekujg na zakonczenie strzelania na stanowisku wyczekiwania.

Strzelanie odbywa sie w serii 2 rzutki pojedyncze i dwa dublety po strzale z kazdej bramki, a na koniec
serii trzech zawodnikéw strzela dodatkowy dublet po strzale z srodkowego stanowiska. Cata seria
liczy 6 rzutkdw pojedynczych i 7 dubletéw po strzale - tgcznie 20 rzutkéw.

Z kazdej bramki strzela sie dwa rzutki pojedyncze i dwa dublety po strzale oraz dodatkowy dublet po
strzale ze srodkowego stanowiska, zgodnie z tabelg prezentowang na tabliczkach przed bramkami.
Wyboru rozpiski dokonuje Sedzia Gtéwny przed zawodami. Przejscie do kolejnej bramki odbywa sie
po zakonczeniu strzelania przez wszystkich zawodnikow.

Po zakonczeniu serii 2 rzutkéw pojedynczych i 2 dubletéw po strzale na wszystkich stanowiskach,
strzelcy z danej tréjki ustawiajg sie za srodkowym stanowiskiem, zgodnie z numerami startowymi,
skad kolejno strzelajg dodatkowy dublet po strzale, wedtug rozpiski prezentowanej na tabliczce
przed stanowiskiem srodkowym. Strzelcy oczekujgcy na swojg kolejnos¢ stojg w miejscu
wyznaczonym przez sedziego tak, by zawodnicy nie utrudniali jego pracy i nie przeszkadzali innym
zawodnikom.

Rzutki wypuszczane sg po podaniu przez strzelca komendy gtosowej w czasie od 0 do 2 sekund.
Strzelec podaje komende gtosowg w czasie maksymalnie 10 sekund od komendy do rozpoczecia
strzelania, a w czasie serii po zakonczeniu strzelania przez poprzedniego strzelca.

W dublecie po strzale pierwszy rzutek podawany jest na komende gtosowg, a drugi po oddaniu
strzatu do pierwszego rzutka w czasie do 2 sekund. W przypadku dubletu po strzale zalicza sie efekt
10



10.

11.

1.

pierwszego strzatu. Niedozwolone jest oddanie dwdch strzatéw do jednego rzutka w dublecie.
W takim przypadku oba rzutki zaliczane sg jako zera.

Kazdorazowo po oddaniu strzatu lub strzatéw nalezy (nie odwracajac sie) roztadowad i opréznié bron,
i z otwartymi komorami nabojowymi oczekiwac na swojg kolej lub przejs¢ na kolejne stanowisko po
podaniu komendy , przejscie” przez sedziego.

Strzelec podczas strzelania dubletu po strzale nie ma obowigzku przerywania skfadu celem
ponownego ztozenia sie do strzatu.

Strzat do rzutka typu ,rabbit” musi zosta¢ oddany do toczacego sie rzutka, przy czym moze on
zmienia¢ swojg trajektorie lub podskakiwaé. Ze wzgledéw bezpieczenstwa organizator moze
ograniczy¢ pole strzatu oznaczajgc wyraznie granice pola, po przekroczeniu ktérej strzelanie jest
zabronione.

Wszystkie rzutki mozna takze strzelac¢ poza wyznaczony polem ABCD z uwzglednieniem pkt 10.

§37
Rzutek lub rzutki musza by¢ powtérzone, gdy:
a. rzutek pojawit sie uszkodzony,
b. rzutek zostat podany z niewtasciwej wyrzutni,
c. rzutki zderzyty sie,
d. fragmenty jednego rzutka uszkodzity drugi rzutek,
e. oba rzutki w dublecie symultanicznym zostaty rozbite jednym strzatem,
f. nastgpit podwadjny wystrzat,

g. nastgpit niewypat lub awaria broni.

Rzutek musi byé powtdrzony pod warunkiem, ze zawodnik NIE oddat strzatu, gdy:
a. rzutek ukazat sie przed podaniem komendy przez zawodnika,
b. rzutek zostat wyrzucony po uptywie 2 sekund od wydania komendy przez strzelajgcego,

c. trajektoria lotu rzutkéw jest nieprawidtowa (dotyczy rzutkéw pojedynczych i dubletow).

Rzutek musi zosta¢ uznany za CHYBIONY, gdy:

a. nie zostat trafiony,
b. tylko zakurzyt sie, a zadna widoczna czes¢ nie zostata od niego oderwana,

c. zawodnik bez zadnych dozwolonych powoddéw nie strzelit do prawidiowo wypuszczonego
rzutka,

d. po wystgpieniu niesprawnosci broni lub wady amunicji, zawodnik otwiera bron przed
sprawdzeniem broni przez sedziego.

§38
Strzelanie do makiety ZAJACA W PRZEBIEGU

Strzelcy catej grupy zbierajg sie na stanowisku wyczekiwania skad, zgodnie z ustalong kolejnoscia,
podchodzg pojedynczo na stanowisko strzeleckie.
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Kazdy strzelec powinien zakoniczyé serie dziesieciu strzatéw w czasie do 5 minut, a pieciu strzatéw
do 2 minut i 30 sekund od chwili zajecia stanowiska.

Makiete zajgca uruchamia sie w czasie do 2 sekund od podania przez zawodnika komendy gtosowe].

Po ukazaniu sie makiety w oknie przebiegu strzelec powinien oddac¢ do niej jeden lub dwa strzaty, po
czym przetadowac bron, przygotowac sie do ponownego strzatu i podajac kolejng komende gtosowa
oczekiwa¢ ukazania sie makiety nastepnego przebiegu. Strzelec postepuje podobnie az do
zakonczenia catej serii przebiegdw makiety.

Przebieg makiety nalezy uniewazni¢ i powtoérzy¢, gdy:
a. makieta ukaze sie z niewtasciwego kierunku,
b. makieta ukaze sie w pozycji jak po trafieniu,

c. przed strzatem nastgpi zaktdcenie ruchu makiety z przyczyn technicznych, a strzelec nie oddat
strzatu,

d. uruchomienie makiety nastgpi przed podaniem komendy gtosowej lub po uptywie 2 sekund,
jednak tylko w przypadku, gdy strzelec nie oddat strzatu,

e. w wyniku awarii makieta nie sygnalizuje trafienia.

§39
Strzelanie do makiety DZIKA W PRZEBIEGU

Strzelcy catej grupy zbierajg sie na stanowisku wyczekiwania skad, zgodnie z ustalong kolejnoscig,
podchodzg pojedynczo na stanowisko strzeleckie. Kazdy strzelec powinien zakonczyé serie 10-ciu
strzatow w czasie do 4 minut (przy czasie 25 minut na grupe), do 5 minut (przy czasie 30 minut na
grupe) lub 5-ciu strzatéw w czasie 2 minut 30 sekund od chwili zajecia stanowiska.

Makiete dzika uruchamia sie maksymalnie do 2 sekund po podaniu przez zawodnika komendy
gtosowe;j.

Po ukazaniu sie makiety w oknie przebiegu strzelec powinien odda¢ do niej jeden strzat, po czym
ponownie zatadowad bron, przygotowac sie do ponownego strzatu i podajagc kolejng komende
glosowq oczekiwaé¢ ukazania sie makiety nastepnego przebiegu, postepujac podobnie, az do
zakonczenia catej serii przebiegéw.

Przebieg makiety nalezy uniewazni¢ i powtoérzyc jezeli:

a. makieta ukazata sie z niewtasciwego kierunku lub w nieprawidtowym potozeniu, a zawodnik nie
oddat strzatu,

b. nastgpito zaktdcenie ruchu makiety, a strzelec nie oddat strzatu,

c. uruchomienie makiety nastgpito przed podaniem komendy gtosowej lub po uptywie 2 sekund, a
strzelec nie oddat strzatu,

d. z powodu innych nieprawidtowosci, jezeli nie jest mozliwa ocena wartosci przestrzelin w
makietach.

Po zakonczeniu serii przebiegdw, nalezy oceni¢ wartos¢ przestrzelin na makietach bez ich dotykania,
a jesli istniejg watpliwosci co do ich wartosci punktowe] nalezy kazdorazowo wezwaé Sedziego
Gtéwnego.

Przed rozpoczeciem strzelania zawodnik ma prawo do ustawienia lunety, jednak czas ustawienia
lunety wliczany jest w czas jaki ma do strzelenia petnej konkurencji.

Zawodnik odpowiada za oddanie 10 strzatow.

12



10.

§40
Strzelanie do makiety ROGACZA i LISA

Strzelcy catej grupy zbierajg sie na stanowisku wyczekiwania, skad zgodnie z ustalong kolejnoscia,
podchodzg na stanowiska strzeleckie.

Strzelcy, na ktérych przypada kolejno$é strzelania, stajg na wyznaczonych stanowiskach strzeleckich
i oSwiadczajac kolejno ,,gotéw”, oczekujg na sygnat do rozpoczecia strzelania.

Sedzia, po stwierdzeniu gotowosci strzelcow na stanowiskach, daje komende "rozpoczynamy
strzelanie", ktéra jest sygnatem do rozpoczecia strzelania i od tej chwili mierzy sie czas jego trwania.

Po komendzie sedziego, strzelcy w przypadku petnej serii oddajg w czasie do 10 minut nie wiecej niz
po piec strzatéw do makiety rogacza i lisa w dowolnej kolejnosci.

Zawodnik ma prawo do ustawienia lunety przed swoim strzelaniem, jednak czas ustawienia lunety
wliczany jest w czas jaki ma do strzelenia petnej konkurenciji.

Po uptywie 10 minut (a przy serii skroconej po uptywie 5 minut) od rozpoczecia strzelania, sedzia
podaje komende "koniec strzelania", po ktdrej strzelcy obowigzani sg natychmiast (niezaleznie od
tego, czy zdazyli odda¢ wszystkie strzaty, czy tez nie) roztadowac¢ bron i z otwartymi komorami
nabojowymi opuscié¢ stanowiska strzeleckie. Jezeli zawodnik zakonczy wczesniej strzelanie, moze
opusci¢ stanowisko strzeleckie za zgoda sedziego, pod warunkiem ze nie bedzie to przeszkadzato
pozostatym strzelcom z grupy.

Jezeli w czasie strzelania makieta opadnie lub zmieni prawidtowg pozycje nalezy przerwac strzelanie,
poprawi¢ makiete i kontynuowad strzelanie.

Po zakonczeniu serii strzelania, nalezy oceni¢ warto$¢ przestrzelin na makietach. Makiety nalezy
ocenia¢ bez dotykania przestrzelin, a jesli istniejg watpliwosci co do ich wartosci punktowej nalezy
kazdorazowo wezwac Sedziego Gtéwnego.

Zawodnik odpowiada za oddanie 10 strzatow.

Jezeli z powodu innych nieprawidtowosci i nie z winy zawodnika nie jest mozliwa ocena wartosci
makiety (makiet) strzelanie nalezy powtdrzy¢.
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ROZDZIAL VI

UKELADY SERII W POSZCZEGOLNYCH KONKURENCJACH

§41
W strzelaniach do rzutkéw na OSI MYSLIWSKIEJ obowigzuje nastepujacy uktad serii:
1. Petna seria 20 rzutkdw:
a. 5rzutkdéw pojedynczych, strzelanych na pieciu stanowiskach strzeleckich z miejsca,
b. 5 dubletdw strzelanych na pieciu stanowiskach strzeleckich z miejsca,

c. 5rzutkdw pojedynczych, strzelanych na Sciezce strzeleckiej z podchodu.

8§42
W strzelaniach do rzutkéw na KREGU MYSLIWSKIM obowigzuje nastepujacy uktad serii:

1. Petnaseria 20 rzutkdw, strzelana w nastepujgcy sposdb:

WYSOKA
STANOWISKO RZUTEK BUDKA NISKA BUDKA

1 POJEDYNCZY X

DUBLET SYMULTANICZNY X X
) POJEDYNCZY X

DUBLET SYMULTANICZNY X X

POJEDYNCZY X
3 DUBLET SYMULTANICZNY X X
a POJEDYNCZY X

POJEDYNCZY X

POJEDYNCZY X
> DUBLET SYMULTANICZNY X X

POJEDYNCZY X
6 DUBLET SYMULTANICZNY X X
7 POJEDYNCZY X

DUBLET SYMULTANICZNY X X

2. Kolejnosé strzelania rzutkdow w dubletach symultanicznych jest dowolna.

§43
W strzelaniach do rzutkéw na PRZELOTACH obowigzuje uktad petnej serii 10 rzutkéw mieszanych,
strzelanych z trzech stanowisk jako pojedyncze i z trzech stanowisk jako dublet oraz z dziesigtym
rzutkiem strzelanym z wybranego przez zawodnika stanowiska.

§44
W strzelaniu na OSI PRAKTYCZNEJ obowigzuje uktad serii:
1. Petnaseria 20 rzutkéw (pojedynczych i dubletéw po strzale) z trzech stanowisk.

2. Strzelanie odbywa sie w serii 2 rzutkdw pojedynczych i 2 dubletéw po strzale z odrebnych stanowisk
oraz do 1 dubletu po strzale podanego ze stanowiska srodkowego.
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§45

W strzelaniach do makiety ZAJACA W PRZEBIEGU obowigzuje jeden z dwdch uktaddw serii:

1.
2.

Dwie serie po 5 przebiegdw - jedna seria z prawej do lewej, druga z lewej do prawe;.

Jedna seria 10 przebiegdw przemiennych - kolejno z prawej do lewej i z lewej do prawej.

§46

W strzelaniach do makiety DZIKA W PRZEBIEGU obowigzuje jeden z dwdch uktaddw serii:

1.

2.

Jedna seria 10 przebiegdw przemiennych - kolejno z prawej do lewej i z lewej do prawej.

Dwie serie po 5 przebiegdw - jedna seria z prawej do lewej, druga z lewej do prawe;j.

§47

W strzelaniach do makiety ROGACZA i LISA obowigzuje jeden rodzaj serii, po pieé strzatow do kazdej

makiety.

ROZDZIAL VII

RODZAJE WIELOBOJU

§48

Zawody PZt w strzelaniach mysliwskich mozna organizowac¢ w nastepujacych formach wieloboju:

1.

Petny wielobdj:

a. szesciobdj - z konkurencjami: o$ mysliwska, krgg mysliwski, bazant, zajac, dzik, rogacz-lis; do
zdobycia maksymalnie 500 punktéw,

b. pieciobdj -z konkurencjami: os mysliwska, krag mysliwski, mysliwska o$ praktyczna, dzik, rogacz-
lis; do zdobycia maksymalnie 500 punktow.

Skrécony wielobdj, wg ustalen organizatora.

Niepetny wielobdj - przeprowadzany, gdy podczas zawoddw nie mozina rozegra¢ wszystkich
konkurencji. W tak powstatej sytuacji zawody rozgrywa sie wytgcznie w konkurencjach, ktére zostaty
mozliwe do przeprowadzenia. Niezaleznie od tego, czy niektérzy zawodnicy zdotali zakonczyé
przerwang konkurencje, czy tez nie, wszystkim startujgcym wynik tej konkurencji nie jest zaliczany
do ogdlnego wyniku zawodéw. Indywidualnie zawodnikom mozna zaliczy¢ do wawrzynu lub klasy
mistrzowskiej tylko petny uzyskany wynik we wszystkich konkurencjach zawoddw.

Poza wielobojem mozna organizowaé zawody w innych konkurencjach.

§49

Wszystkie zawody szczebla centralnego oraz Mistrzostwa Okregéw odbywajg sie w petnym
wieloboju mysliwskim.

Pozostate zawody w okregach odbywajg sie wg zasad ustalonych przez organizatora, zgodnie z ich
regulaminem.
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ROZDZIAL VIII

KLASY STRZELECKIE

§50

1. Klasa powszechna dotyczy wszystkich startujgcych na zawodach w PZt, ktdrzy nie osiggneli
w petnym wieloboju mysliwskim 425/500 pkt - dla mezczyzn i 400/500 pkt - dla kobiet.

2. Klase mistrzowska zdobywa sie obligatoryjnie na wszystkich zawodach centralnych. Warunkiem
zdobycia klasy mistrzowskiej jest uzyskanie na wyzej wymienionych zawodach wyniku: mezczyzni
425/500 pkt, kobiety: 400/500 pkt lub lepszego. Zdobywca klasy mistrzowskiej ma prawo uzywac
tytutu "Mistrz Strzelectwa Mysliwskiego" i noszenia odpowiedniej odznaki. Strzelcy, ktdrzy uzyskali
klase mistrzowska w danym roku majg prawo do korica tego roku strzela¢ w klasie powszechnej,
jednak bez mozliwosci zdobywania punktéw do Wawrzynu Strzeleckiego. Zawodnicy, ktérzy zdobyli
klase mistrzowska w danym roku i do korica roku strzelajg w zdobytej klasie mogg zdobywaé punkty
do Wawrzynu Strzeleckiego. O fakcie wyboru klasy zawodnik informuje Sedziego Gtéwnego
zawodow, na ktérych zdobyt klase mistrzowska. Sedzia Gtéwny odnotowuje ten fakt w protokole z
zawoddéw. W przypadku braku informacji zasadg jest, ze zawodnik strzela do konca sezonu
strzeleckiego w klasie powszechnej bez mozliwosci zgtaszania na innych zawodach przejscia do klasy
mistrzowskie;j.

3. Najwyzszym wyrdznieniem strzeleckim w Polskim Zwigzku towieckim dla posiadajgcych klase
mistrzowska jest Wawrzyn Strzelecki, zdobywany wedtug regulaminu Wawrzynu Strzeleckiego.

4. Klasy strzeleckie i tytuty uzyskane na podstawie uprzednio obowigzujgcych przepiséw dotyczgcych
strzelectwa mysliwskiego pozostajg w mocy.
ROZDZIAL IX
ORGANIZACJA ZAWODOW

§51

Zawody strzeleckie organizowane na wszystkich szczeblach w PZt winny by¢ oparte o obowigzujgce
Prawidta Strzelan Mysliwskich.

§52

Strzelnice nalezy przygotowaé, a maszyny i urzadzenia wyregulowaé zgodnie z zapisami Prawidet
Strzelan Mysliwskich, szczegdlng uwage zwracajgc na bezpieczenstwo oraz sprawnos¢ maszyn i
urzadzen.

§53

Organizator opracowuje i przedstawia zawodnikom kazdorazowo regulamin zawoddw, w ktérym ustala
wybrang forme zawoddw okreslong w Prawidtach Strzelan Mysliwskich oraz zamieszcza inne informacje
wazne dla uczestnikow.

§54

Do przeprowadzenia zawoddw nalezy zgromadzié¢ niezbedng ilo$¢ rzutkdéw w kolorze jednakowym dla
wszystkich konkurencji w czasie zawoddéw oraz przygotowaé niezbedng ilos¢ makiet. Rzutki, poza
stosowanymi na osi praktycznej MOP, powinny spetnia¢ nastepujace parametry: srednica 110 mm,
wysoko$¢ 27 mm (+/-1 mm), ciezar 105 g (+/-5 g).
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§55

Na osi mysliwskiej, kregu, zajgcu, przelotach oraz MOP nalezy ustawic liczydta prezentujgce uzyskany
wynik przez strzelajgcego, resetowane po akceptacji wyniku przez zawodnika.

Rekomenduje sie, aby na sciezce podchodu zawodnik wchodzit przez bramke z fotokomadrka. w
przypadku braku lub awarii fotokomdrki dopuszcza sie reczne uruchamianie timera przez sedziego.

§56

Wszystkim zawodnikom nalezy zapewnié numery startowe, ktére muszg by¢ noszone w widocznym

miejscu.

§57

Nalezy przeprowadzi¢ pokaz rzutkdw i makiet dla pierwszej grupy zawodnikéw na poszczegdlnych
konkurencjach.

Jezeli przerwa w serii jest dtuzsza niz 5 minut z powodu usterki technicznej, to przed jej wznowieniem
grupie strzelcéw musi zostaé pokazany jeden prawidtowy rzutek z kazdej maszyny, po czym
kontynuujemy strzelanie danej grupy.

§58

Jedli doszto do awarii maszyny podczas trwania konkurencji i nastgpita wymiana maszyny na nowg,

Sedzia Gtéwny dokonuje ponownego odbioru danej konkurencji, a po jej odebraniu kontynuuje sie

przerwang konkurencje.

§59

Tarcze dzika nalezy odpowiednio przymocowaé do podktadu i zamocowaé na wdzku ponad belky tak,

aby cata sylwetka byta widoczna ze stanowiska strzeleckiego.

1.

2.

1.

2.

§60
Na zawody organizator zobowigzany jest:

a. przygotowac zapasowg maszyne do rzutkow, zapasowy wodzek do dzika i zajaca, a ponadto
zapasowq makiete zajaca,

b. zabezpieczy¢ konkurencje z wézkami w zapasowg line stalowg do wdzkdw,

c. zainstalowa¢ agregat prgdotwérczy,

d. na poczatku sciezki podchodu osi mysliwskiej umiesci¢ napis ,,START”,

e. ponumerowac stanowiska strzeleckie na osi, kregu, osi praktycznej MOP i przelotach.

Stanowisko strzeleckie na konkurencjach srutowych i dziku winno mie¢ ksztatt kwadratu o dtugosci
boku od 90 do 100 cm.

§61

Obstuge zawodéw zapewnia organizator. W sktad obstugi zawodéw wchodzi minimum 23 osoby (w
przypadku piecioboju) lub minimum 25 oséb (w przypadku szescioboju).

Wymagany minimalny sktad osobowy (sedziowie i sekretariat):
e Sedzia Gtowny
e zastepca Sedziego Gtownego,

e 0$-4 osoby,
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e krag - 4 osoby,

e przeloty - 3 osoby,

e zajac - 3 osoby,

e MOP -4 osoby,

e dzik - 3 osoby,

e rogaczilis - 3 osoby.

Razem 19 sedzidw (pieciobdj) lub 21 sedzidw (szesciobdj) + 2 osoby w sekretariacie + 1 osoba
zbierajaca metryki + 1 sedzia rezerwowy (dodatkowy).

3. Nakazdg konkurencje nalezy przygotowac dla sedzidéw teczki z metrykami oraz teczki w sekretariacie
do zwrotnych metryk, jak réwniez zapewni¢ niezbedng liczbe oséb do obstugi maszyn i makiet
(wymiana tarcz, biezgca konserwacja maszyn, dotadowanie rzutkow).

4. Dopuszcza sie elektroniczny zapis wynikow potwierdzany za pomoca kart magnetycznych.
5. Organizator ma obowigzek biezace] prezentacji wynikdw na zbiorczej tablicy elektronicznej lub
papierowe;.
§62
Organizator zapewnia prawidtowg opieke medyczng na kazdych zawodach w czasie od otwarcia do ich
zakonczenia.
§63

Organizator ma zapewnié na zawodach odpowiedni sprzet nagtasniajgcy.

§64

Organizator zapewnia odpowiednie zaplecze socjalne (parkingi, sanitariaty, bufet, miejsca spozywania
positkdw, itp.).

ROZDZIAL X

PODSTAWY KLASYFIKACJI, WYROZNIENIA, TYTULY, NAGRODY | KARY

§ 65

1. Na kazdych zawodach strzeleckich szczebla centralnego, oprécz mistrzostw PZt, prowadzone sg
nastepujace klasyfikacje:

e klasa mistrzowska,

e klasa powszechna,

e kategoria Dian,

e kategoria Senior (powyzej 60-roku zycia, od dnia ukoriczenia).

2. Na zawodach rangi mistrzostw PZt prowadzone sg nastepujgce klasyfikacje:

a. Mistrzostwa PZt w klasie mistrzowskiej:

e zespotowa,
e indywidualna.

b. Mistrzostwa PZt w klasie powszechnej:

e zespofowa,
e indywidualna.
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c. Krajowy Konkurs Két towieckich i Liga Strzelecka:

e zespotowa otwarta,
e indywidualna otwarta.

d. Mistrzostwach PZt Dian:

e zespofowa otwarta,
e indywidualna w klasie mistrzowskiej,
e indywidualna w klasie powszechnej.

e. Mistrzostwa PZt Seniorow:

e indywidualna - od 60 do 65 lat,
e indywidualna - od 66 do 70 lat,
e indywidualna - powyzej 70 lat.
f. Mistrzostwa PZt Junior: wg odrebnego regulaminu
Organizator na zawodach centralnych PZt moze wprowadzi¢ dodatkowe wyrdznienia.

Za wyjatkiem mistrzostw PZt organizator moze wprowadzi¢ wyréznienie dla kategorii Junior PZt.
Udziat zawodnika Junior PZt odbywa sie zgodnie z przepisami zawartymi w Regulaminie Junior PZt.

§ 66
Na zawodach stosuje sie nastepujgce podstawy klasyfikacji:

a. Ocena trafien srutowych — za kazdy trafiony cel zdobywa sie pie¢ punktdw. Przy strzelaniu
dubletéw, dubletéw symultanicznych oraz dubletéw po strzale po pie¢ punktéw za kazdy
trafiony rzutek.

b. Ocena trafien kulowych — liczba zdobytych punktéw wynika z dodawania wartosci punktowych
trafionych pierscieni.

Kolejnosé zajetych miejsc ustala sie wedtug liczby uzyskanych punktow.

W przypadku uzyskania rdwnej liczby punktow przez dwadch lub wiecej zawodnikéw oraz przez dwa
lub wiekszg ilo$¢ zespotdw, o zajetym miejscu decyduje kolejno:

a. w piecioboju:

e lepszy wynik w strzelaniu Srutem,
e lepszy wynik na kregu,
e lepszy wynik na osi praktycznej,
e lepszy wynik na osi,
e lepszy wynik na dziku.
b. w szescioboju:
e lepszy wynik w strzelaniu srutem,
e lepszy wynik na kregu,
e lepszy wynik na osi,
¢ lepszy wynik na zajacu,
e lepszy wynik na dziku.

Jezeli powyzsze reguty opisane w pkt 2 i 3 nie mogg przynie$é rozstrzygniecia, to w klasyfikacji
zespotowej o zajetym miejscu decyduje mniejsza rozpieto$¢ miedzy pierwszym, a ostatnim
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zawodnikiem zespotu, a nastepnie lepsze miejsce w klasyfikacji indywidualnej najlepszego
zawodnika w zespole lub klasyfikuje sie ex aequo.

5. W klasyfikacji indywidualnej przy uzyskaniu réwnej liczby punktéw o pierwszych trzech miejscach
decyduje zawsze dogrywka (baraz). Baraz ogtasza Sedzia Gtéwny w konkurencji o mysliwska, krag
lub o$ praktyczna (do wyboru). Jesli pierwsza rozgrywka barazowa nie przyniesie rezultatu, to
nastepuje druga rozgrywka w tej samej konkurencji, strzelana do pierwszego pudta z zachowaniem
kolejki. Przeprowadza sie kolejne baraze az do skutku. Do kolejnego barazu przechodzg tylko ci
zawodnicy, ktérzy uzyskali najwyzszy wynik w poprzednim barazu. Sedzia Gtéwny ogtasza warunki
barazu przed rozpoczeciem zawoddéw. Po wytonieniu zwyciezcdw, kolejnos¢ pozostatych
zawodnikdw ustalana jest na podstawie regut opisanych w pkt 3, a jesli one nie mogg przyniesé
rozstrzygniecia to klasyfikuje sie ich ex aequo.

6. W klasyfikacji indywidualnej , najlepsza kula” przy réwnej ilosci punktéw o zwyciestwie decydujg
kolejno: ,lepszy dzik”, a nastepnie: wieksza ilos¢ dziesigtek, nastepnie dziewigtek w ,,dziku”, wieksza
ilos¢ dziesigtek, nastepnie dziewigtek w ,lisie”, nastepnie jak wyzej w ,,rogaczu”. W
przypadku identycznego rozktadu punktéw o zwyciestwie w tej kategorii zadecyduje dogrywka
(baraz) na osi ,dzika w przebiegu”. W razie uzyskania w barazu tej samej ilosci punktéow o
zwyciestwie decyduje ilos¢ dziesigtek, a nastepnie dziewigtek. W razie identycznego rozktadu
punktow dogrywke nalezy powtérzy¢.

7. W klasyfikacji indywidualnej ,,najlepszy srut” o zwyciestwie zawsze decyduje baraz.

8. W klasyfikacji druzynowej ,najlepsza kula” przy rownej ilosci punktéw o zwyciestwie decydujg
kolejno: ,lepszy dzik”, a nastepnie: ilos¢ dziesigtek, a nastepnie dziewigtek w ,dziku”, ilos¢
dziesigtek, nastepnie dziewigtek w ,lisie”, nastepnie jak wyzej w ,rogaczu”. W przypadku
identycznego rozktadu punktéw o zwyciestwie w tej kategorii zadecyduje mniejsza rozpietosc
pomiedzy wynikiem pierwszego a ostatniego zawodnika w druzynie.

9. W klasyfikacji druzynowej ,,najlepszy srut” w przypadku uzyskania réwnej liczby punktéw, o zajetym
miejscu decyduje kolejno:

e lepszy wynik na kregu,

e lepszy wynik na osi,

* mniejsza rozpietos¢ pomiedzy wynikiem pierwszego a ostatniego zawodnika w druzynie w
konkurencjach $rutowych.

§67
Wyrdznienia:
a. Rekord Polski na wszystkich zawodach z kalendarza centralnego PZt - indywidualnie i zespotowo,

b. Puchar przechodni im. Adama Monikowskiego, za najlepszy wynik zespotowy w strzelaniu
Srutem na Mistrzostwach PZt w klasie powszechnej,

c. Puchar przechodni im. Andrzeja Niezabitowskiego, za najlepszy wynik zespotowy w strzelaniu
kulg na Mistrzostwach PZt w klasie powszechnej,

d. Puchar przechodni Komisji Strzelectwa Mysliwskiego NRt za najlepszy wynik zespotowy w
strzelaniu srutem na Mistrzostwach PZt w klasie mistrzowskiej,

e. przy okazji Mistrzostw PZt w klasie powszechnej, bedg wreczane odznaki ,Mistrz Strzelectwa
Mysliwskiego” oraz dyplom pamigtkowy zawodnikom, ktdrzy zdobyli klase mistrzowskg lub na
zawodach okregowych,

f. Puchar Zarzadu Gtéwnego PZt w klasie powszechnej.
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§68
Tytuty:
e Mistrz Strzelectwa Mysliwskiego - od 425/500 pkt (mezczyzni),
e Mistrz Strzelectwa Mysliwskiego - od 400/500 pkt (kobiety),
e zdobywca Wawrzynu Strzeleckiego - od 1320/1500 pkt (mezczyzni),
e zdobywca Wawrzynu Strzeleckiego - od 1260/1500 pkt (kobiety).

§69
Nagrody:

Nagrody, dyplomy, puchary i medale ustala organizator zawoddw, prezentujac je uczestnikom zawodow.
Nagrody, wynikajace z regulaminu zawoddw, majg charakter obligatoryjny, pozostate — w tym
fundowane i wskazane — zalezg od fundatora. Nagrody, dyplomy, puchary i medale mogg dotyczy¢
klasyfikacji zespotowej, indywidualnej, klasy powszechnej, mistrzowskiej, Dian i Seniorow.

§70
Kary:

1. Wykluczenie z udziatu w zawodach — czerwona kartka, naktadana jest przez trzyosobowe kolegium
sedziéw powotywane przez Sedziego Gtdwnego na dane zawody. Sedzia Gtéwny jest cztonkiem
kolegium. Kara wykluczenia z udziatu w zawodach jest obligatoryjna za nastepujace wykroczenia:

® razgce naruszenie zasad bezpieczenstwa,

e spozywanie lub bycie pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych,
¢ niesportowe zachowanie (przeszkadzanie i utrudnianie konkurencji innym),

e oszustwa.

2. Whniosek o wykluczenie z udziatu w zawodach sktadaja:

e sedzia stanowiskowy,
e Sedzia Gtéwny,

e organizator zawoddw,
e zawodnicy.

3. Zaniekolezenskie zachowanie — pierwsze naruszenie z6tta kartka, kolejne naruszenie czerwona.
4. Kare opisang w pkt 1 naktada Kolegium Sedziowskie w czasie zawodow.

5. Z6ttg kartke naktada sedzia stanowiskowy lub Sedzia Gtéwny.

§71
1. Decyzje o ukaraniu sporzadza sie na pismie w trzech egzemplarzach (organizator, zawodnik, ZG).

2. Decyzja powinna zawierac: okreslenie zawoddw, ich daty i miejsca, wskazanie imienia, nazwiska i
numeru startowego ukaranego zawodnika, stanu faktycznego zwigzanego z przewinieniem,
wskazanie naruszonego przez zawodnika przepisu, tres¢ podjetej decyzji i jej podstawe prawng oraz
czytelne podpisy sedzidéw (sedziego).

3. Decyzja Kolegium Sedziéw o wykluczeniu z udziatu w zawodach zapada wiekszoscig gtosow i jest
ostateczna.

§72

21



Informacje o zastosowanych karach oraz informacje o ktérych mowa w paragrafie 71 pkt 2 Sedzia
Gtéwny zamieszcza w sprawozdaniu z zawodow, dotgczajgc do niego egzemplarz decyzji o ukaraniu.

Sprawozdanie Sedzia Gtéwny przekazuje bezzwtocznie do wtasciwego ze wzgledu na organizacje
zawoddw Zarzadu Okregowego i za jego posrednictwem do Zarzgdu Gtéwnego PZt.

ROZDZIAL XI

ZASADY SEDZIOWANIA

§73

Na wszystkich zawodach organizowanych w PZt wprowadza sie nastepujgce zasady sedziowania:

1.

Na zawody o mistrzostwo Polskiego Zwigzku towieckiego Sedziego Gtéwnego powotuje Komisja
Strzelecka przy Naczelnej Radzie towieckiej, a sedzidw prowadzacych dang o$ oraz zastepce
Sedziego Gtéwnego powotuje Sedzia Gtéwny. Na pozostate imprezy z centralnego terminarza
zawoddéw PZt Sedzidw Gtodwnych powotuje Komisja Strzelecka NRL przy uwzglednieniu propozycji
organizatora, a sedziow prowadzacych poszczegdlne konkurencje organizator po akceptacji Sedziego
Gtéwnego.

Sedzia Gtéwny powotuje Kolegium Sedziéw i przewodniczy jego obradom oraz powotuje na
zawodach centralnych zastepce Sedziego Gtoéwnego sposrdd sedzidow stanowiskowych. W sktad
kolegium sedziowskiego Sedzia Gtowny powotuje (sposréd zawodnikdw) przedstawiciela
zawodnikéw. Zawodnik powotany do Kolegium Sedziowskiego musi posiada¢ uprawnienia sedziego,
instruktora i prowadzgcego strzelanie w PZt.

Zastepca Sedziego Gtéwnego nie moze by¢ cztonkiem Kolegium Sedzidéw. W sytuacji kiedy Sedzia
Gtéwny nie moze sprawowac swojej funkcji, to jego zastepca obejmuje jg i przewodniczy Kolegium
Sedziéw. Jezeli zastepca Sedziego Gtdwnego zostat powotany sposrdd sedzidw stanowiskowych, to
w momencie objecia swojego postannictwa przestaje petnic role sedziego stanowiskowego, a w jego
miejsce wchodzi sedzia rezerwowy.

Sedzia Gtéwny:

a. sprawdza przed rozpoczeciem zawoddéw przygotowanie strzelnicy i uznaje jej gotowos$¢ do
przeprowadzenia zawodow,

b. rozdziela funkcje poszczegdlnym sedziom,

c. przeprowadza przed rozpoczeciem strzelan odprawe z zawodnikami, w ktdrej przypomina
w szczegblnosci o: zasadach bezpieczenstwa, regulaminie strzelan oraz informuje o wybranej
konkurencji do rozgrywki barazowej i jej warunkach,

d. po zakonczeniu zawoddw ogtasza wyniki i sporzadza protokot z zawodow.

Funkcje sedziéw mogg sprawowac osoby posiadajgce przeszkolenie i uprawnienia do sedziowania
na zawodach Polskiego Zwigzku towieckiego.

Sedzia prowadzacy na osi, kregu, przelotach, MOP i zajgcu ogtasza tylko chybienia, gtosno
i wyraznie méwiac ,,zero” oraz sygnalizujac ten fakt poziomym ruchem reki. Nie sygnalizuje trafien.

Na decyzje sedziego stanowiskowego zawodnik lub kierownik zespotu zawodnikéw moze ztozy¢
protest do Sedziego Gtdwnego. Protest ten powinien by¢ ztozony i rozpatrzony bezzwtocznie. Protest
nie moze dotyczy¢ natozonych kartek oraz decyzji dotyczgcych trafien do rzutkdw strzeleckich.

Sedzia stanowiskowy obowigzany jest bezzwtocznie informowac¢ Sedziego Gtdwnego o ztozonych
protestach, a takze o wszelkich zaistniatych problemach, w tym technicznych. Protest, a takze
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decyzja Sedziego Gtdwnego musza by¢ odnotowane przez sedziego stanowiskowego na metryce
strzelan.

9. Podczas trwania zawoddéw zawodnicy winni sie podporzgdkowaé poleceniom sedzidéw.

10. Sedzia Gtdwny na czas zawodéw jest przetozonym wszystkich sedziéw, moze uchylac i zmieniac ich
decyzje, o ile te sg sprzeczne z przepisami.

11. Decyzje i polecenia Sedziego Gtéwnego podczas zawoddw sg niepodwazalne.

12. Na decyzje Sedziego Gtéwnego zawodnik lub kierownik zespotu zawodnikédw moze w ciggu tygodnia
od dnia zakoniczenia zawoddw ztozy¢ zazalenie do organizatora zawoddw. Zazalenie powinno by¢
rozpatrzone w ciggu miesigca od chwili otrzymania go przez organizatora.

§74

Zatgczniki do Prawidet Strzelan Mysliwskich stanowia:
1. Rysunki wszystkich osi.

2. Wzory makiet dzika, lisa i rogacza.

3. Wzory metryk.

4. Wzor sprawozdania z zawodow.

5. Tabele strzelan na konkurencji o$ praktyczna.
6. Wytyczne do odbioru strzelnicy.

7. Rysunek bramki na osi praktycznej MOP.

§75

Stowniczek uzywanych wyrazen:

Dublet symultaniczny — oznacza strzelanie do dwdch rzutkéw wychodzacych réwnoczesnie z dwdch
réznych wyrzutni. Dublet symultaniczny strzelany jest na kregu mysliwskim.

Dublet — oznacza strzelanie do dwdch rzutkdw, podanych w jednakowych odstepach czasowych, z tym
ze drugi rzutek wypuszczany jest w czasie nie dtuzszym niz 2,5 sekundy od wypuszczenia pierwszego
rzutka. Dublety strzelane sg na osi mysliwskiej oraz na przelotach.

Dublet po strzale — oznacza strzelanie do dwdch rzutkdéw, z tym ze drugi rzutek wypuszczany jest po
oddaniu strzatu do pierwszego rzutka, jednak w czasie nie dtuzszym niz 2,0 sekundy od strzatu. Dublet
po strzale wystepuje na mysliwskiej osi praktycznej.

Podktad tarczy — ptyta o grubosci minimum 3 mm.
Tarcza — papier, na ktérym znajduje sie sylwetka z naniesionymi pierscieniami.
Makieta — podktad z naklejong tarcza.

Sylwetka — miejsca punktowane (pierscienie) w tarczy rogacza, lisa i dzika.
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